Kerhon sdantéjen laatiminen

Kerhon saannot kannattaa laatia yhdessa kerholaisten kanssa. Pientenkin lasten kanssa voi miettida yhdessa
kerhon pelisdantoja. Nain ollen saantdjakin on helpompi noudattaa, kun lapsi on ollut niita itse laatimassa.
Lapset saattavat laatia itselleen melko tiukkojakin saantoja, ja ohjaajan vastuulla on, etta saanndista tulee
realistisia. S4ant6ja laatiessa kannattaa ottaa huomioon, ettd negatiivisia ”ala” tai ”"ei saa” kannattaa
kadyttaa harkiten. Lisaksi sadnnot kannattaa laatia niin, ettd ne ovat “me —muodossa”. Esim. Ei saa kiroilla
- "Puhumme nétisti”.

Ryhma laatii sdannot kerhon alkaessa ohjaajan opastuksella. Sdant6ja laatiessa voi kasitelld seuraavia
teemoja:
- kayttdaytyminen muita lapsia ja ohjaajaa kohtaan
0 kielenkaytto
0 juokseminen, riehuminen
- pelivdlineiden kaytto
- siisteys
- turvallisuus
- kannykan kaytto
- ulkona leikkimisen sdaannot
- kerhoon saapuminen ja sielta [ahteminen
- tarvittavat vélineet ja asusteet kerhoon
- evaat, purukumi
- poissaolosta ilmoittaminen

Saannot kannattaa kirjata esim. isolle flappipaperille. Jokainen kerholainen allekirjoittaa sdannot, joita
lupautuu noudattamaan kerhokauden aikana. Lopuksi sddannot ripustetaan huoneen seinélle. Kerholaisten
kanssa kannattaa myo6s sopia, mita tapahtuu, jos sdantdja rikotaan. Ohjaaja kokoaa sdadannét, ja tiedottaa
niista myos vanhempia.
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